Novonna ist ein FlUchtlingsreich aus der Zeit des Langen Krieges, das von Tempeln und einem
funfkoépfigen Kirchenrat regiert wird. Alle zehn Gottheiten sind erlaubt, wobei besonders Zelvar und
Somasia starken Einfluss besitzen. Politik und Verwaltung sind von Korruption, Intrigen und dem
Einsatz von Verbrechern gepragt. Wirtschaftlich lebt Novonna von Bergbau, Handel, Landwirtschaft
und Handwerk, wahrend Sdldner das militarische Rlckgrat bilden. Zugleich gelten seine Stadte und
Tempel als bedeutende Zentren fir Mathematik, Mechanik und Magie.
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