
Die Snarrg sind nomadische Fluchgoblins, die mit ihren Schaf- und Ponyherden durch Somasias
Hügel ziehen. Ihre Tiere sind ihnen heilig, weshalb sie Diebstahl oder Tötung erbarmungslos
vergelten. Untereinander pflegen die Sippen Handel, Feste und feste Rituale zur Konfliktlösung,
während Fremde ihre komplizierten Umgangsformen leicht verletzen können. Mit den Zentauren
stehen sie häufig in Feindschaft, mit den Stadtstaaten und Waldkönigreichen dagegen treiben sie
Handel. Die Snarrg gelten außerdem als ausgezeichnete berittene Bogenschützen.

Somasias Hügel
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