Gesellschafts-
Talentbaume

Gesellschafts-Talentbaume sind sehr vielseitig und reichen von Blrokratie und Handel Uber
schurkische Talentbaume bis hin zu den schénen Kiinsten.

Bildnerische Klunste

e Blasinstrumente

e Brauche & Etikette

e BuUrokratie

e Dichtung & Erzahlkunst

e Diebeskunst
e Diplomatie
e Gesang

e Handel

e Saiteninstrumente

e Schlaginstrumente

e Stralenwissen

e Tanz

e Unterhaltungskunst




Bildnerische Kunste

Dieser Talentbaum behandelt Malerei, Bildhauerei, Zeichnung und andere Formen sichtbarer Kunst.
Klnstler erschaffen wertvolle Werke, erkennen Stile und Falschungen und kénnen auf hohen
Graden sogar aulsergewohnliche Kunstwerke mit fantastischen Eigenschaften schaffen.



Blasinstrumente

Der Talentbaum Blasinstrumente umfasst Fléten, Pfeifen, Horner, Trompeten und ahnliche
Instrumente. Seine Talente verbinden weithin hérbare Musik mit Signalen, Warnrufen,
Ankindigungen und machtigen Schallwirkungen. Er eignet sich besonders zur Unterstutzung von
Gruppen, zur Kommunikation Uber groflse Entfernungen und zum Beeinflussen ganzer Bereiche.



Brauche & Etikette

Brauche & Etikette behandelt gesellschaftliche Regeln, angemessenes Auftreten und das Verhalten
in gehobenen Kreisen. Der Talentbaum hilft dabei, Rangordnungen und Zeremonien zu verstehen,
Fehler zu vermeiden und sich auch in ungewohnten sozialen Situationen sicher zu bewegen.



Burokratie

Blrokratie dreht sich um Akten, Antrage, Vorschriften, Behérden und verwaltungstechnische
Ablaufe. Kundige Charaktere finden Zustandigkeiten, entdecken Widerspriche und nutzen das
System, um Informationen, Genehmigungen oder andere Vorteile zu erhalten.



Dichtung & Erzahlkunst

Der Talentbaum Dichtung & Erzahlkunst umfasst Gedichte, Geschichten, Reden und magisch
wirksame Schriftstiicke. Seine Talente helfen dabei, Zuhoérer zu Uberzeugen, Wissen glaubhaft zu
vermitteln, Botschaften zu verbergen und Gruppen durch Worte zu inspirieren. Hohere Talente
lassen Erzahlungen langfristige Wirkung entfalten oder verleihen geschriebenen Worten
gefahrliche Macht.



Diebeskunst

Diebeskunst umfasst Taschendiebstahl, Einbruch, Schlésser, Fallen und das unauffallige Vorgehen
in fremden Gebauden. Der Talentbaum hilft dabei, Beute zu erkennen, Sicherungen zu Uberwinden
und nach einer Tat moglichst keine Spuren zu hinterlassen.



Diplomatie

Diplomatie beschaftigt sich mit fremden Landern, politischen Machtstrukturen und Verhandlungen
zwischen einflussreichen Parteien. Diplomaten erkennen Interessen, vermitteln zwischen Gegnern,
nutzen kulturelles Wissen und konnen sogar offene Konflikte voribergehend beenden.



Gesang

Gesang umfasst sowohl gewohnliche Auftritte als auch zunehmend Ubernatirliche Lieder. Sanger
beeinflussen Stimmungen, starken Verblndete, schwachen Gegner und kénnen auf hohen Graden
mit ihrer Stimme Angst I6sen, Wesen bezaubern oder machtige lllusionen erschaffen.



Handel

Der Talentbaum Handel umfasst Feilschen, Warenkenntnis, Geschaftsbeziehungen und
gewinnbringende Geschafte. Handler erkennen gute Angebote, verbessern Preise und Ertrage und
kénnen langfristig Handelswege und Markte flr sich nutzen.



Saiteninstrumente

Saiteninstrumente umfasst das Spiel auf Zupf- und Streichinstrumenten wie Laute, Harfe, Lyra,
Violine oder Erhu. Musiker begleiten andere, starken Verblindete, beeinflussen Bewegungen und
Stimmungen und entfesseln auf hoheren Graden magische Klangwirkungen.



Schlaginstrumente

Der Talentbaum Schlaginstrumente umfasst Trommeln, Rasseln, Schellen, Glocken, Gongs und
ahnliche Instrumente. Seine Talente nutzen Rhythmus, Resonanz und gemeinsames Spiel, um
Gruppen zu koordinieren, Botschaften zu Ubermitteln, Gegner zu beeinflussen und grolse Bereiche
zu schiutzen. Besonders machtig wird der Talentbaum, wenn mehrere Trommler ihre Musik

miteinander verbinden.



Strallenwissen

StraBenwissen ist der Talentbaum flr Betrliger, Streuner, Hochstapler und andere Kenner des
stadtischen (Unterwelt-) Lebens. Er umfasst Gerichte, Tarnidentitaten, Ablenkungen, zwielichtige
Kontakte und die Fahigkeit, sich auf den Stralsen durchzusetzen oder unterzutauchen.



Tanz

Der Talentbaum Tanz verbindet kinstlerische Darbietung, Kérperbeherrschung und
bewegungsbasierte Magie. Seine Talente verbessern TanzauffiUhrungen, Ausweichen,
Gleichgewicht, gemeinsame Choreografien und die Beweglichkeit im Kampf. Héhere Talente lenken
ganze Gruppen ab, beeinflussen die Umgebung oder entfesseln Ubernatlrliche Tanze, mit denen
Energie freigesetzt oder sogar durch die Luft getanzt werden kann.



Unterhaltungskunst

Der Talentbaum Unterhaltungskunst umfasst Schauspiel, Gaukelei, VerfiUhrung, Improvisation,
BUhnenkunst und andere Formen 6ffentlicher Darbietung. Seine Talente helfen dabei, ein Publikum
zu fesseln, Stimmungen zu erkennen, Aufmerksamkeit zu lenken und mit Stimme, Korpersprache
oder Requisiten besonders wirkungsvoll aufzutreten. Hohere Talente verbinden Unterhaltung mit
Ubernaturlichen lllusionen und langfristiger Beeinflussung.



